subit des pertes par un 4,

MINES: Buand une unité entre dans un champ ¢lle doit sarreker, ok

2G, HOPITAL, DEPOT : mouvement =1

TIR HORMAL: zur un ordre d'activation, ¢lle peut alars tirer zur une cible dans le zeckeur CORCETRE, Ie

ARTILLERIE

subit paz les malus du terrain et des obstacles. Un seul tir par tour possible.

unites figurinez mouvemsnt combat retraite reqgles speciales budget
woir hdte | %iPhdte st ddtruite, lancez deux dis pour voir #i le commandant 2 sureécu, il
OFFICIER O 4 P'unité d'infankeric Iaccucillank peut ignorer un al miurk sur une Ebaile sinen il recule, 23 destruction rapporte une médaille. Se 7
‘ drapeau ek combat 3 +1 d€ au combat seul=3hex [ déplace sanz activation. Me subit pas les tirs 3 distance. 545 ¢ trouve dans 1o
maxi | méme hexagone qu'une unité adverse il et tud,
1+combat, f r : - -
INFANTERIE | kkkk B L 3;2,"1 1 hex prise de berrain possible apres un combat rapproche 5
{+combat, I prize de terrain possible aprés un combat rapprochd, peat combattre ur un
3 hexs
INFANTERIE PARTISANS FFI k‘k\ k‘ 2 sans combat 3 2)"1 RS changement de terrain 5
1+combat, z G . - -
INFANTERIE IRREGULIERE IR AR 352N 2 hexs | prise de kerrain possible apres un combat rapproche 4
INFANTERIE MECANISEE M, ; 1*“’“"*"';; - I s s 0 el
sans combat fi prise de terrain possible aprés un combat rapproché, le pion wéhicule crruit
1h o :
IME k\k\k\ +1 paur 3 'E'IH S| on PREMIER cumul avec it possible [2+cambat ot 3 sans combat, budget +1) E
[ou moto ou cavalerie) i wihizule
peut enlever les barbelés aprés avoir combatty dang e mEme tour, DOM déminer
NECEmEE [zinan il subit les effets du champ de mines) ou peat miner [sur dews activations]
INFANTERIE GENIE & 5 -aﬁf:lo:-ul;at 3721 1hex |l peut combatbre, peut poser un pent sur krois activations [une Fois par partic) 3]
kk\ k\ e o ddbruire un pant sur une ackivation ok une Sboilel 3déz, combat rappraché zans
maluz de terrain et d'obstacles.
prize de berrain possible apréz un combat rapprochd, peut combatire zur un
PARAS IPr PG kk\ k 2+combat 3;"2 2 e ma | changement de terrain, le cumul para + régles spdciales du génie possible [budget E
+1], saut adropartde passible
INFANTERIE D'ELITE IE kkkk Srtsmid 31211 e i R R e 6
BLINDES* B m F+combat 35313 Thex | percie de blindd possible = prise de terrain + combat + noweelle prise de terrain 1
! iz i ] iz £ i = inz [ =
BLINDES D'ASSALUT® BA Zecambat 3."'3 3 ; 1 hex pri .e de terrain possible apres un combat rfapproche. ignore les terraing [sauf T
iii awee -1 cantre les Blindis collines] ot abstacles cn combat rappraché
BLINDES CHASSEUR DE CHAR®| M S+combat 37343 1hex | percie de blindd possible = prize de terrain + combat + noweelle prise de terrain 3]
BLINDES LOURDS* BL m Secombat 3343 1hex | percée de blindd possible = prise de terrain + combat + nowselle prise de terrain a
f3
BLINDES LEGERS*® Ble S+combat 3'“'3 1 hex ercie de blindd possible = prise de kerrain + combat + nouwelle prise de terrain
ii avec -1 contre les blindés g 2 i i 5
! : .
BLINDES D'INFANTERIE BI *‘* 2+zambat - 3"13 |3 s Thex | prise de berrain possible aprés un combat rapprachi 5
avec -1 cantre les blindds
321 rnthe-xur miEmes régles que les blindés [méme si historiquement clle peut comparter des
RECOMNMAISSANCE® R d+combat k . i ;;ux unités d'infanterie], prise de terrain possible aprés un combat rapprochd, pas de 3
. awes -1 contre les blindés iruhprut-:ritl prize de blind&, 52 destruction ne rapporte pas de médaille.
3 hex
RECONNAISSANCE LOURDE . . 35303 max, sur | mEmes rigles que les blindds, prise de terrain possible aprés un combat 4
RL Feomin e R i e drapeaus, [ rapproché, pas de prise de blindé, 53 destruction ne rapparte pas de médaille.
i infanteric
ARTILLERIE m il fnéral, un GG izsance = 3 dis
e reade ot nie) e e T e 1im
normale ou lourcde T et F
4/4/4/4 contre blindés
ARTILLERIE ANTI-CHARS AC -"‘*___ 2 zans combat Thex  |touchée par Iétaile R

1111

ALLEMAGHEADF341=3+ 1 dé cantre les blindés [+1budget]); 194523+ 1 caze de portde [+1budger]); RECONMNAIESANCE LOURDE
RO AUME UM et azsimilés: 13440452 RECONMNAISSANCE LOURDE
FRAMNCE : 13334 3=> -1 de mouvement [-1budget] zauf moyens; 13435/4 5=>RECONNAIZEANCE : -1 de mouvement [-1budget])

*TABLEAU DES MODIFICATIONS PAR PAYS DES BLINDES (il =l ils-sller | ET RECONNAISSANCE

TALIE : 13414 2=>RECOMNMAIZZANCE : -1 de mouvement [-1budget]
ETATE-UMIE : RECOMNRMAIEEANCE : -1 de mouvrement [-1budget)




